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la experiencia se articula al PEI al promover el aprendizaje significativo.
la participacion activa y el trabajo colaborativo.

Aporta al Plan de Mejoramiento Institucional mediante practicas
pedagogicas innovadoras cn matematicas y emprendimiento.

Se sustenta en el juego simulado y el aprendizaje activo.
consolidando referentes pedagégicos y metodolégicos desde
la experiencia.

fFortalece la mision, visién y valorers institucionales, promoviendo
' responsabilidad. avtonomia, creatividad y toma de decisiones.

o @ alcaldiapitalito.gov.co
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Robomatic Responde a la baja motivacién y al desempeino
en matematicars de los estudiantes. situacion identificade

)ocumenhdn mediante registros pedagoégicors. resultado,

4

‘ :sfe evaluacion permanente y seqguimiento académico.

\

c?_gtribugendo de manera directa al énfaris institucional (

/
emprendimiento.

G @ alcaldiapitalito.gov.co
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CONSISTENCIA

Robomatic sc implementa de manera sistematica durante una
hora semanal. manteniendo el interés y el compromiso
permanente de los estudiantes. la experiencia promueve un
aprendizaje practico y manipulativo a través de desafios
matematicos y de emprendimiento. desarrollados de forma
continua y coherente con los resultados de aprendizaje

esperados.
o @ alcaldiapitalito.gov.co
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la experiencia de Robomatic permite reflexionar sobre su desarrollo como un proceso
gradual de maduracion. Durante estos tres anos. los cambios implementados no
responden a una solucion definitiva, sino a un ejercicio constante de andlisis critico de
los resultadors y del tiempo invertido en cada ctapa. especialmente en los cambios de
afio lectivo. Este proceso ha permitido mejorar progresivamente la calidad del material
didactico. incorporar nuevos desafios y mecanismos de seqguimiento, como el estado de
cuenta. consolidando a Robomatic como una experiencia en construccion permanente
orientada al fortalecimiento del aprendizaje, la creatividad y la toma de decisiones de

los nifios.

o @ alcaldiapitalito.gov.co
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EMPODERAMIENTO

€l empodcramicnto de la experiencia Robomatic se

construye de manera progresiva: los docentes se

encuentran en proceso de apropiacion del proyecto: los

padres de familia acompanan responsablemente a los
ninos en casa: y los estudiantes participan activamente
poniendo a prueba sus aprendizajes matematicos y

habilidades de emprendimiento. Esta participacion

gradual favorece el fortalecimiento continvo de la

experiencia.

o @ alcaldiapitalito.gov.co



y 4
EVAWACION Y SEGUIMIENTO
Pitalito Huila

PITALITO

-
= k=3
\eW ooMNGO A |

PRESENTACION DE DESAFIOS EN FORMATO POWERPOINT

la experiencia Robomatic cuenta con una metodologia activa y

PONTEA
y PRUEBA

participativa. que incorpora mecanisrmors pertinenters de

seqguimiento, evalvacion. registro de cuentars y andlisis. la

evaluacion es observable, formativa y permanente. apoyada en

Vi

F‘ﬁlMER DESAFIO: AREA Y PERI

prucbars sencillas que permiten evidenciar los conocimientos

Armen el tablero de Tetris y respondan:
1. iCudl es el drea total del tablero (en
vnidades cuadradas)?

adquiridors a través del juego. Estos procesors facilitan la

2. ;Cudl es el perimetro de cada tablero
(contando los lados libres)?

organizacion de los aprendizajes y su fortalecimiento continvo.

3. {Cudntas fichas de Tetris usaron para
completar el tablero?

G @ alcaldiapitalito.gov.co
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Se destaca la participacion en la
Sc han evidenciado de manecra progresiva avances en el desarrollo

Olimpiada STEAM 2025. donde los
cognitivo de los estudiantes. reflejados en la motivacién por

estudianters superaron las etapars
aprender y en el fortalecimiento de la l6gica matematica. asi

g iniciales y alcanzaron el tercer

ébmo en el desarrollo gradual de valorers éticos y habilidaders

desafio. poniendo en practica sus

7lprendedomt.
——O conocimientos matematicos y
\ \ Como resultado de la implementacion de Robomatic. se resalta habilidades de resolucion de o’
>4 la vivencia de valores éticos como la honestidad y la problemas.
responsabilidad al mancjar dinero didactico y el desarrollo de %
habilidades comportamentales como el avtocontrol. cl trabajo &

v a
o @ alcaldiapitalito.gov.co

en equipo y el liderazgo frente a los desafios propucstos.
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la experiencia se da a conocer a través de la pagina
oficial del colegio en Facebook. donde se
éompmten las actividades y resultados

,Vémrrollndot. Ademas. se participa en

—

égnvocntorim a nivel municipal y nacional. y se

)
?ﬁ_ponen algunors resultados a docenters y estudiantes

en recunioners internas.
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Para garantizar la sostenibilidad de la experiencia Robomatic. se ha organizado una de las cinco

‘\,
>
f o horas de Matematicas semanales para desarrollar el proyecto. cuidando que los desafios propucstos

Y 4

se alineen con el plan de estudiors y respondan a las necersidades de los estudiantes y del contexto. De

esta manera. el proyecto se integra de manera coherente a la planificacién académica y se asequra

o @ alcaldiapitalito.gov.co

suU continuidad en la institucion.
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la experiencia Robomatic fortalece la practica
pedagogica y promueve el pensamiento critico. la
creatividad y la resolucion de problemars. Trasciende

como proyecto de investigacion-accion y. de manera

4

5¢mﬂemll. permite trabajar otras areas como Etica.

\
lehguaje y Emprendimiento, ENTRE OTRAS. ampliando

4
sy impacto educativo y contribuyendo al desarrollo

integral de los estudiantes.

0 @ alcaldiapitalito.gov.co



